Przedmowa do wydania trzeciego’

Od najdawniejszych czaséw najbardziej utalentowanym architektom i najwybit-
niejszym projektantom bylo znane prawo oszczednosci (zwane tez brzytwa Okha-
ma). Niezaleznie od tego, czy wyraza si¢ je przez paradoks (,,mniej oznacza wig-
cej”), czy w postaci buddyjskiego koanu (,,umyst zen to umyst poczatkujacego”),
jego madrosc jest ponadczasowa — zredukowac kazda rzecz do jej istoty, tak aby
forma harmonizowala z jej przeznaczeniem. Od piramid egipskich do budynku
Opery w Sydney, od architektur von Neumanna do Uniksa i Smalltalka, najlepsi ar-
chitekci i projektanci dazyli do przestrzegania tej uniwersalnej i wiecznej zasady.

Znam zalety cigcia brzytwa Okhama, wigc gdy projektuje 1 czytam, wowczas
zawsze szukam projektow i ksiazek zgodnych z prawem oszczedno$ci. Z tego
wzgledu muszg tez pochwalic ksiazke, ktora wlasnie macie w rekach.

Moja ostatnia uwaga moze si¢ z poczatku wydawac zaskakujaca. Czgsto kojarzy
si¢ mnie z obszernymi i bogatymi specyfikacjami, ktére definiuja zunifikowany je-
zyk modelowania (UML). Specyfikacje te pozwalaja twércom narzgdzi na zaim-
plementowanie UML-a, a metodologom na stosowanie go. Przez siedem lat prze-
wodzitem wielkim miedzynarodowym zespotom standaryzacyjnym, ktére okreslity
UML 1.1 i UML 2.0 i przygotowaly w mig¢dzyczasie kilka posrednich wydan tego
jezyka. W tym czasie wzrosty mozliwosci UML-a do wyrazania poje¢ oraz jego
precyzja, ale tez wzrosta jego ztozonos¢ wynikajaca z procesu standaryzacji. Nie-
stety procesy standaryzacyjne sa raczej znane z kompromiséow koniecznych przy
projektowaniu przez komitety, a nie z eleganckiej oszczednosci.

Czego ekspert UML-a znajacy najglebsze tajniki specyfikacji moglby nauczyé
si¢ z przewodnika po jezyku UML 2.0 proponowanego przez Martina? Okazuje sig,
ze catkiem sporo. Po pierwsze Martin sprytnie zredukowat ogromny i zlozony je¢-
zyk do pragmatycznego podzbioru, ktorego efektywnosci dowiodt w swojej wlas-
nej praktyce. Nie poszed! przy tym na tatwizng i nie dodal po prostu kilku nastgp-
nych stron do poprzedniego wydania swojej ksiazki. Mimo ze jezyk UML sie
rozrost, Martin pozostal wierny swojemu celowi poszukiwania ,,najbardziej przy-
datnej czegsci UML-a” i o niej wlasnie pisze. Ta czgs¢ to mityczne 20% UML-a,
ktéra pozwala na wykonanie 80% pracy, i znalezienie tej czgsci jest nie lada osiag-
nigciem!

Jeszcze wigksze wrazenie robi to, ze Martin osiagnal ten cel, nie rezygnujac
z pisania ujmujacym, gawedziarskim stylem. Dzielac si¢ z nami swoimi opiniami
i anegdotami, sprawit, ze ksiazke¢ czyta si¢ przyjemnie. Autor przypomina nam, ze
projektowanie i przygotowywanie systemow powinno by¢ zaréwno tworcze, jak
1 produktywne. Jesli w pelni podazymy za regula oszcze¢dnosci, to odkryjemy, ze
modelowanie w UML-u moze by¢ tak przyjemne, jak zajecia z plastyki w szkole
podstawowej. UML powinien by¢ piorunochronem gromadzacym nasza kreatyw-
no$¢ i laserem pozwalajacym na precyzyjne formowanie projektow, tak aby inni
mogli na ich podstawie budowaé rzeczywiste systemy. Ten ostatni cel jest proba
ogniowa dla kazdego prawdziwego jezyka projektowania.

' To wydanie jest wydaniem trzecim oryginalnym, a drugim polskim. (przyp. wyd.)



Zatem, mimo ze jest to mala ksiazka, nie jest ona trywialna. Z podejscia Martina
do modelowania i jego opisow jezyka UML 2.0 mozna si¢ bardzo wiele nauczy¢.

Ogromna przyjemno$¢ sprawita mi praca z Martinem nad wybieraniem funkcji
jezyka UML 2.0 do tego wydania ksiazki i poprawianiem przyktadéw. Pamigtajmy
o tym, ze wszystkie zywe jezyki, zarowno naturalne, jak i sztuczne, musza ewoluo-
wac lub zanikaja. Dokonywane przez Martina wybory nowych funkcji oraz prefe-
rencje uzytkownikow sa najwazniejsze w procesie korygowania jezyka UML.
Utrzymuja one witalnos¢ jezyka i pomagaja mu ewoluowac na zasadach doboru na-
turalnego na rynku.

Zanim tworzenie oprogramowania za pomocg modeli stanie si¢ dominujacym
nurtem minie jeszcze wiele czasu, ale jestem bardzo entuzjastycznie nastawiony do
takich ksiazek, jak niniejsza — takich, ktdére jasno prezentuja podstawy modelowa-
nia w UML-u i stosuja je pragmatycznie. Mam nadzieje, ze skorzystacie z niej co
najmniej w takim stopniu, jak ja, a pomysty, na ktére przy okazji wpadniecie, wy-
korzystacie do udoskonalenia swoich wlasnych metod modelowania oprogramo-
wania.

Cris Kobryn
Prezes UML 2.0 Submission Team w U2 Partners
Gloéwny specjalista, Telelogic

Przedmowa do poprzednich wydan

Gdy rozpoczynaliSmy prace nad zunifikowanym je¢zykiem modelowania —
w skrocie UML (ang. Unified Modeling Language), mieliSmy nadziej¢, Zze uda nam
si¢ stworzy¢ standardowe narzedzie do wyrazania projektow oprogramowania, kto-
re nie tylko by odzwierciedlato najlepsze osiagnigcia informatyki, ale tez ,,odcza-
rowalo” proces modelowania systeméw informatycznych. Wydawato si¢ nam, ze
dostgpnos¢ standardowego jezyka modelowania zachecitaby informatykéw do mo-
delowania systeméw przed ich kodowaniem. Szybka i szeroka akceptacja UML-a
pokazuje, ze korzysci z modelowania sa w rzeczy samej znane informatykom.

Tworzenie UML-a bylo procesem iteracyjnym i przyrostowym podobnym do
modelowania duzego systemu informatycznego. W efekcie otrzymali§my standard
odzwierciedlajacy pomysly wielu osob oraz wktad wielu 0sob i firm. My rozpocze-
lismy prace nad UML-em, ale inni pomogli je pomyslnie zakonczy¢; jestesmy
wdzieczni za ich wkiad.

Opracowanie i uzgodnienie standardowego jezyka modelowania jest samo
w sobie znaczacym wyzwaniem. Réwnie znaczacym wyzwaniem jest upowszech-
nienie wiedzy o nim w $rodowisku informatykéw w sposéb, ktdry jest zaro6wno
przystepny, jak i osadzony w kontekscie procesu tworzenia oprogramowania. Uda-
lo si¢ to Martinowi Fowlerowi w tej nieduzej ksiazce, zaktualizowanej po to, aby
uwzglednié najnowsze zmiany w UML-u.

Martin jasno i bez przybierania tonu mentora omawia najwazniejsze elementy
UML-a, a takze wyraznie pokazuje, jaka rol¢ odgrywa jezyk modelowania w pro-
cesie tworzenia oprogramowania. Po drodze daje nam nieocenione wskazowki do-



tyczace modelowania, oparte na jego ponaddwunastoletnim doswiadczeniu w pro-
jektowaniu i modelowaniu systemow informatycznych.

Wynikiem jest ksiazka, ktora wprowadzita tysiace informatykow w podstawy
UML-a, rozbudzajac ich ciekawo$¢ i chec¢ poznania korzysci ptynacych z modelo-
wania w tym standardowym obecnie jezyku.

Polecamy t¢ ksiazke wszystkim informatykom, ktérzy sa zainteresowani wpro-
wadzeniem do UML-a i poznaniem waznej roli, jaka odgrywa on w projektowaniu
oprogramowania.

Grady Booch
Ivar Jacobson
James Rumbaugh

Specjalnie dla Czytelnikéw pierwszego wydania
polskiego

Zawsze mito ustysze¢ o kolejnym tlumaczeniu swojej ksiazki — tak tez mi si¢
zrobito, gdy ustyszalem o tym. W Europie Srodkowej jest mnéstwo utalentowa-
nych programistéw, a ja goraco wierze, ze to wlasnie oni przyczyniaja si¢ do zasy-
pywania przepasci dzielacej Wschdd od Zachodu (gdzie ja sie¢ wychowywatem).
Wprawdzie nie wydaje mi si¢, aby UML rozwiazal wszystkie problemy, jednakze
standard jezyka graficznego shuzy usprawnieniu porozumiewania si¢ zespoldw
programistow. Uwazam rowniez, ze to tlumaczenie bedzie chocby niewielkim
kroczkiem usprawniajacym porozumiewanie si¢ mig¢dzy narodami. Mam tez na-
dzieje, ze kiedy$ nadarzy sie okazja do odwiedzenia Polski i dowiedzenia si¢ o nigj
czegos wiecej.

Martin
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Martin Fowler jest pionierem zastosowan technik obiektowych w systemach
komputerowych przeznaczonych dla przedsigbiorstw. W firmie ThoughtWorks,
zajmujacej si¢ opracowywaniem i wdrazaniem rozwigzan wielkoskalowych, jest
glownym specjalista. Jako autor ksiazek i opracowan na temat wzorcow, jezyka
UML, refaktoryzacji oraz metod lekkich, w przystepny i zajmujacy sposob dzieli
si¢ swoim bogatym, praktycznym do§wiadczeniem. Mieszka w Massachusetts z zo-
na Cindy oraz z przedziwnym kotem.



