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W zyciu wielokrotnie miatem szczescie. Jednym ze szczgsliwych zrzadzen mo-
jego losu bylo to, ze znalaztem si¢ we wlasciwym miejscu i mialem wlasciwa wie-
dze, aby w 1997 roku napisaé pierwsze wydanie tej ksiazki. Przedtem chaotyczny
swiat modelowania obiektowego dopiero zaczynat sie przeksztalca¢ w zunifiko-
wany jezyk modelowania (UML). Od tego czasu UML statl si¢ standardem graficz-
nego projektowania oprogramowania, i to nie tylko obiektowego. Moje szczgscie
polega tez na tym, ze ksiazka ta byla najpopularniejsza pozycja na temat UML-a
i sprzedata si¢ w liczbie ponad ¢wierci miliona egzemplarzy.

No tak, to niewatpliwie przyjemne dla mnie, ale czy Wy powinniscie kupic tg
ksiazke?

Chciatbym podkresli¢, Ze jest to ksiazka krotka. Jej celem nie jest szczegdtowe
wyjasnienie kazdego aspektu UML-a, ktéry przez lata bardzo si¢ rozrést. Moja in-
tencja byto znalezienie najbardziej przydatnej czg¢sci UML-a i opowiedzenie tylko
o niej. Obszerniejszy podrecznik da wiecej informacji, ale jego przeczytanie zajmie
tez wiecej czasu. A czas to Wasza najwigksza inwestycja, ktdra poczynicie, czyta-
jac te ksiazke. Dbajac o to, aby ksiazka byta mata, musiatlem poswigci¢ wiele czasu,
aby wybra¢ najlepsze fragmenty i oszczedzic Wam koniecznosci dokonywania
tego wyboru samodzielnie.

Jednym z argumentoéw za kupieniem tej ksiazki jest to, ze mozna si¢ z niej na-
uczy¢ jezyka UML. Poniewaz jest to ksiazka krotka, szybko pozwoli wdrozy¢ si¢
w najistotniejsze elementy jezyka. Po opanowaniu tej wiedzy bedzie mozna pdjsc
dalej, korzystajac z bardziej szczegétowych podrecznikdw, takich jak [7] lub [39].

Niniejsza ksiazka moze tez stuzyC jako porgczny przewodnik po najczgsciej
uzywanych elementach UML-a. Chociaz nie ma w niej wszystkiego, to jednak
mato wazy i znacznie wygodniej nosic ja przy sobie, niz wigkszos$¢ innych ksiazek
o UML-u.

Uczciwie ostrzegam, ze jest to ksiazka tendencyjna. Z obiektami pracowalem
przez wiele lat i mam pewne wlasne przemyslenia na temat tego, co dobrze dziata,
a co nie. Kazda ksiazka odzwierciedla opinie autora i ja tez nie zamierzam ukrywac
swoich. Jesli szukacie ksiazki o wigkszym stopniu obiektywnosci, to by¢ moze be-
dziecie musieli poszukac innej pozycji.

Wiele 0s6b powiedziato mi, ze ta ksigzka jest dobrym wstegpem do obicktow,
ale nie napisalem jej z takim zamiarem. Jesli poznaliscie podstawy projektowania
obiektowego, to sugeruj¢ ksiazke Craiga Larmana [30].

Wiele oséb zainteresowanych UML-em uzywa réznych narzedzi. W tej ksiazce
skoncentrowalem si¢ na standardowym i konwencjonalnym uzyciu UML-a i nie
opisze¢ szczegotdw na temat obstugi poszczegoélnych narzedzi. Chociaz UML roz-
wiazal problem mnogosci réznych notacji, to jednak wciaz pozostaje wiele dener-
wujacych rozbieznosci miedzy tym, co pokazuja i na co pozwalaja narzedzia pod-
czas rysowania diagraméw UML.

Nie napisalem tu wiele o architekturze wyprowadzanej z modelu, czyli MDA
(ang. Model Driven Architecture). Chociaz wiele 0s6b uwaza UML 1 MDA za to
samo, to jednak czgsto tworcy oprogramowania uzywaja UML-a, nie interesujac
si¢ MDA. Jesli chcecie nauczy¢ sie czegos wiecej o MDA, to radze zaczaé od tej
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ksiazki, aby najpierw uzyskac ogdlny obraz UML-a, a nastgpnie przejs¢ do ksiazki
omawiajacej temat MDA bardziej szczegotowo.

Glownym tematem tej ksiazki jest oczywiscie UML, ale dodatem tez troche
materialu o kartach CRC, ktore sa bardzo wartosciowym narze¢dziem w modelowa-
niu obiektowym. UML jest tylko czescia tego, czego potrzeba do pracy z obiektami
i mysle, ze przedstawienie rowniez innych technik jest bardzo wazne.

W tak krotkiej ksiazce nie jest mozliwe szczegdélowe omodwienie, jak ma sig
UML do kodu zrédlowego, w szczegolnosei dlatego, Ze nie istnieje zadna standar-
dowa metoda utworzenia takiego powiazania. Postaralem si¢ jednak pokazaé naj-
czestsze techniki kodowania przy implementowaniu fragmentéw UML-a. Moje
przykltady sa w Javie i C#, poniewaz uznalem, Ze te jezyki sa ogolnie znane. Nie sa
to jednak moje ulubione jezyki, bo za duzo pracowatem w Smalltalku, zeby tak
byto!

Po co zawracac¢ sobie glowe UML-em

Graficzne jezyki projektowania istnieja juz jakis czas. Dla mnie ich podstawowa
warto$¢ tkwi w tatwosci ich rozumienia i w ich mozliwosciach komunikacyjnych.
Dobry diagram czgsto moze pomodc w przekazaniu idei projektu, szczeg6élnie wte-
dy, gdy trzeba zrezygnowac z wielu szczegdtow. Diagramy moga tez ulatwic
zrozumienie jakiego$ systemu informatycznego lub procesu ekonomicznego. Pod-
czas dyskusji w zespole, diagramy pomagaja zarowno zrozumie¢ pomysty, jak
i przenies¢ to zrozumienie na caty zespot. Chociaz nie zastapia one, przynajmniej
na razie, tekstowych jezykow programowania, to sa one dla nich pomocnym uzu-
pelnieniem.

Wiele 0so6b wierzy, ze w przysztosci graficzne techniki odegraja dominujaca ro-
le w rozwijaniu oprogramowania. Ja jestem bardziej sceptyczny, ale na pewno war-
to wiedziec, na co te techniki pozwalaja, a na co nie.

Znaczenie UML-a wérdd innych notacji graficznych bierze si¢ z jego powszech-
nego uzycia w spolecznosci tworcow programowania obiecktowego. UML stat sie
tez popularna technika poza tym kregiem.

Struktura ksigzki

Rozdziat 1. stanowi wstep do UML-a — moéwi o tym, czym jest UML, jakie
moze mieé zastosowania i jak powstat.

Rozdziat 2. omawia proces tworzenia oprogramowania. Mimo ze jest on catko-
wicie niezalezny od UML-a, to mysle, ze zasadnicza sprawa jest zrozumienie pro-
cesu w celu dostrzezenia kontekstu dla takiego narzedzia, jak UML. W szczego6l-
nosci wazne jest zrozumienie roli iteracyjnego tworzenia oprogramowania, ktore
byto podstawowym podejsciem do procesu dla wigkszosci tworcoOw oprogramowa-
nia obiektowego.

Pozostate rozdzialy ksiazki przeznaczytem na opis poszczegdlnych typoéw dia-
graméw w UML-u. Rozdzialy 3. i 4. opisuja dwie najbardziej uzyteczne czgsci
UML-a: diagramy klas (zbiér podstawowy) i diagramy sekwencji. Mimo ze ksiazka
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jest cienka, to wierzg, ze techniki opisane w tych rozdzialach, okaza si¢ najbardziej
przydatne. UML jest wielkim 1 wciaz rosnacym tworem, ale nie potrzebujemy go
calego.

Rozdziat 5. szczegdtowo omawia mniej podstawowe, ale rownie uzyteczne czg-
$ci diagramow klas. Rozdziaty od 6. do 8. opisuja trzy przydatne diagramy, ktore
rzucaja wigcej Swiatla na strukture systemu: diagramy obiektow, diagramy pakie-
tow 1 diagramy wdrozenia.

Rozdziaty od 9. do 11. zawieraja trzy dalsze techniki zwiazane z zachowaniem:
przypadki uzycia systemu, diagramy stanow (chociaz oficjalnie sg zwane diagra-
mami standéw maszyn, to ogdlnie nazywa si¢ je diagramami standéw) i diagramy
czynnosci. Rozdziaty od 12. do 14. dotycza mniej waznych diagramow, podatem
wigc tylko po krétkim przykladzie z wyjasnieniem.

Na specjalnej wktadce znajduje si¢ streszczenie najbardziej uzytecznych frag-
mentdéw notacji. Czgsto styszalem opinig, ze te diagramy sa najbardziej wartos-
ciowa czgscig mojej publikacji — warto je zawsze miec pod reka.

Zmiany w trzecim wydaniu

Jesli macie wezesniejsze wydania tej ksiazki, to pewnie zastanawiacie si¢, jakie
zmiany zaszly w nowym wydaniu i, co najwazniejsze, czy w ogole warto je kupic.

Podstawowym czynnikiem, ktory zdecydowat o przygotowaniu trzeciego wyda-
nia bylo pojawienie si¢ wersji 2.0 jezyka UML. W UML 2.0 dodano wiele nowych
narzedzi, w tym kilka nowych typow diagramow. Nawet znane juz diagramy zyska-
Iy mnéstwo nowych elementow, takich jak ramki interakcji w diagramach sekwen-
cji. Aby poznac te zmiany, bez przedzierania si¢ przez specyfikacje (czego zdecy-
dowanie nie polecam!), wystarczy uwaznie przeczytac niniejsza ksiazke — stanowi
ona dobry ich przeglad.

Przy okazji postanowitem gruntownie przeredagowac wigkszos¢ ksiazki, uaktu-
alniajac tekst i przyklady. Zawartem duza czgs¢ swojej wiedzy, ktora zdobylem
uczac i uzywajac UML-a przez pigc ostatnich lat. Zatem duch ultracienkiej ksiazki
0 UML-u pozostal nietknigty, ale wigkszos$¢ stow zostata napisana od nowa.

Przez te ostatnie lata wlozylem wiele wysitku w to, aby ta ksiazka byla wciaz
bardzo aktualna. Zrobitem wszystko, aby nadazy¢ za zmianami zachodzacymi
w UML-u. Niniejsza ksigzka jest oparta na szkicach jezyka UML 2.0, ktore zostaty
zaakceptowane przez stosowny komitet w czerwcu 2003 roku. Nie jest prawdopo-
dobne, aby zaszly jeszcze jakie§ zmiany w nastepnych bardziej formalnych gloso-
waniach komitetu, wigc uwazam ze UML 2.0 jest juz wystarczajaco stabilny, aby
moja ksiazka mogla trafi¢ do druku. Informacje na temat dalszych uaktualnien bede
zamieszczac na swojej stronie WWW (http://martinfowler.com).

Podziekowania

Do sukcesu tej ksiazki przyczynito si¢ wiele osob. Moje pierwsze podzigkowa-
nia nalezg si¢ Carterowi Shanklinowi i Kendallowi Scottowi. Carter byt redaktorem
w Addison-Wesley, ktdry zasugerowal mi napisanie tej ksigzki. Kendall Scott po-
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moégl mi przygotowac dwa pierwsze wydania, pracujac nad tekstem i strong gra-
ficzna. Obaj dokonali niemozliwego, wydajac pierwsza wersj¢ w niestychanie krot-
kim czasie, utrzymujac przy tym wysoka jako$é, z ktorej stynie Addison-Wesley.
A przeciez na poczatku istnienia UML-a, gdy jeszcze nie bylo mowy o jakiejkol-
wiek stabilnos$ci, zmian trzeba byto dokonywac bez przerwy.

Jim Odell przez dlugi czas byl moim mentorem i przewodnikiem na poczatku
mojej kariery. Byt tez gleboko zaangazowany w zagadnienia techniczne i sprawy
personalne i bardzo si¢ przyczynit do tego, aby zadufani w sobie metodologowie
poszli na kompromis i zgodzili si¢ na wspolny standard. Jego wkiad w t¢ ksiazke
jest bardzo duzy, ale trudny do zmierzenia i mysle, ze jest podobnie z jego wkla-
dem w UML.

UML jest tworem standardowym, a ja osobi$cie mam alergi¢ na standardy. Aby
wiedzied co si¢ dzieje, potrzebuj¢ wigc siatki agentow, ktorzy informuja mnie na
biezaco o wszelkich knowaniach komitetoéw. Bez tych agentow, wsrod ktorych sa
Conrad Bock, Steve Cook, Cris Kobryn, Jim Odell, Guus Ramackers i Jim Rum-
baugh, nic bym nie wskérat. Oni wszyscy dawali mi bardzo pomocne rady i cier-
pliwie odpowiadali na ghupie pytania.

Grady Booch, Ivar Jacobson i Jim Rumbaugh sa znani jako ,,Trzej muszkietero-
wie”. Mimo rubasznych docinkéw, ktore im posytalem przez wiele lat, uwazam, ze
dali mi ogromne wsparcie i zachgte do napisania tej ksiazki. Pamigtajcie, ze te do-
cinki byty zwykle wyrazem glebokiego uznania.

Kluczem do jakosci ksiazki sa recenzenci. Nauczylem si¢ od Cartera, ze tych
nigdy za wielu. Recenzentami poprzednich wydan tej ksiazki byli Simmi Kochhar
Bhargava, Grady Booch, Eric Evans, Tom Hadfield, Ivar Jacobson, Ronald E.
Jeffries, Joshua Kerievsky, Helen Klein, Jim Odell, Jim Rumbaugh i Vivek Salgar.

Trzecie wydanie réwniez moze si¢ poszczyci¢ pokazng grupa recenzentow:

Conrad Bock Craig Larman
Andy Carmichael Steve Mellor
Alistair Cockburn Alan O’Callaghan
Steve Cook Jim Odell

Luke Hohmann Guus Ramackers
Pavel Hruby Jim Rumbaugh
Jon Kern Tim Seltzer

Cris Kobryn

Wszystkie te osoby poswiecily swdj cenny czas na czytanie r¢kopisu i kazda
z nich znalazla przynajmniej jeden powazny btad. Sktadam im wszystkim szczere
podzigkowania. Za wszelkie bledy, ktore pozostaly, calkowita odpowiedzialno$é
ponosze tylko ja. Gdy znajde jeszcze jakies usterki, wéwczas zamieszcze w serwi-
sie martinfowler.com stosowna errate.

Najwazniejsza grupa ludzi, ktora zaprojektowala i napisata specyfikacj¢ UML-a
sktadata si¢ z nastgpujacych oséb: Don Baisley, Morgan Bjorkander, Conrad Bock,
Steve Cook, Philippe Desfray, Nathan Dykman, Anders Ek, David Frankel, Eran
Gery, Oystein Haugen, Sridhar Iyengar, Cris Kobryn, Birger Moller-Pedersen,
James Odell, Gunnar Overgaard, Karin Palmkvist, Guus Ramackers, Jim Rum-
baugh, Bran Selic, Thomas Weigert i Larry Williams. Bez nich nie miatbym
0 czym pisac.
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Pavel Hruby przygotowat doskonate szablony Visio, ktérych intensywnie uzy-
wam do diagraméw UML. Mozna je pobraé ze strony http.//phruby.com.

Wiele osob przekazywato mi przez Internet i osobiscie pewne sugestie, zada-
watlo pytania i wytykato btedy. Nie bytem w stanie spamieta¢ Was wszystkich, ale
szczerze Wam dzigkuje.

Sprzedawcy w mojej ulubionej ksiggarni technicznej SoftPro w Burlington
w stanie Massachusetts pozwalali mi spedzac u siebie wiele godzin i poszukiwac
ksiazek o tym, jak ludzie stosuja UML w praktyce. Przy okazji czgstowali mnie
bardzo dobra kawa.

Redaktorem prowadzacym trzeciego wydania byt Mike Hendrickson. Kim
Arney Mulcahy zarzadzata projektem, ale tez zajmowata si¢ porzadkowaniem dia-
graméw i ich uktadem. John Fuller w Addison-Wesley byt redaktorem technicz-
nym, a Evelyn Pyle i Rebecca Rider pomogly w przepisywaniu pracy i korekcie.
Dzigkuje¢ im wszystkim.

Cindy byta przy mnie caly czas, gdy nieprzerwanie pisatem ksiazki. Dochody
z tych ksiazek zasadzita w naszym ogrodzie.

Moi rodzice zadbali o moje wyksztalcenie, a to z niego wyniklo wszystko inne.

Martin Fowler
Melrose, Massachusetts
http://martinfowler.com



